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学学学学びやすいびやすいびやすいびやすい環境環境環境環境へへへへ：：：：学校用学校用学校用学校用のののの対話型対話型対話型対話型デザインパターンデザインパターンデザインパターンデザインパターン

Category: インターナショナル, テクノロジー11 Apr 2007

ヘニング・ブロイヤは早稲田大学での研究の一環として、手元のWi-FiやUSB接続のPDA、ペンタブレットなどを通じて、生徒が教師のPCと直接やりとりで

きる相互作用アーキテクチャを開発した。教師・生徒間のやりとりのデータは、その後タッチスクリーン機能を備えた対話型ホワイトボードに表示される。

皆皆皆皆さんはこれまでにさんはこれまでにさんはこれまでにさんはこれまでに、、、、典型的典型的典型的典型的なななな学校学校学校学校のののの教室教室教室教室やややや大学大学大学大学のののの学習環境学習環境学習環境学習環境があまりにもつまらなくてがあまりにもつまらなくてがあまりにもつまらなくてがあまりにもつまらなくて、、、、授業授業授業授業のののの内容内容内容内容がさっぱりがさっぱりがさっぱりがさっぱり頭頭頭頭にににに入入入入ってきてくれないってきてくれないってきてくれないってきてくれない原因原因原因原因についてについてについてについて考考考考

えてみたえてみたえてみたえてみた（（（（もしくはもしくはもしくはもしくは延延延延々々々々とととと続続続続くくくく授業中授業中授業中授業中にににに瞑想瞑想瞑想瞑想してみたしてみたしてみたしてみた））））ことはあることはあることはあることはある？？？？そんなそんなそんなそんな疑問疑問疑問疑問にににに答答答答えをもたらしてくれるのがえをもたらしてくれるのがえをもたらしてくれるのがえをもたらしてくれるのが、、、、ベルリンベルリンベルリンベルリンをををを拠点拠点拠点拠点にににに活動活動活動活動するするするする、、、、学習環境学習環境学習環境学習環境にににに向向向向

けたけたけたけた対話型対話型対話型対話型デザインパターンデザインパターンデザインパターンデザインパターンのののの専門家専門家専門家専門家、、、、ヘニングヘニングヘニングヘニング・・・・ブロイヤブロイヤブロイヤブロイヤさんさんさんさん！！！！彼彼彼彼のののの研究研究研究研究はははは、、、、現代現代現代現代のののの学習環境学習環境学習環境学習環境においてにおいてにおいてにおいて最最最最もももも効率的効率的効率的効率的にににに機能機能機能機能するするするする道具道具道具道具がどのようなものながどのようなものながどのようなものながどのようなものな

のかのかのかのか、、、、というものというものというものというもの。。。。PingMagはははは、、、、早稲田大学早稲田大学早稲田大学早稲田大学でででで4ヶヶヶヶ月間月間月間月間のののの研究期間研究期間研究期間研究期間をををを終終終終えたえたえたえたヘニングヘニングヘニングヘニングさんをつかまえてさんをつかまえてさんをつかまえてさんをつかまえて、、、、彼彼彼彼のののの作品作品作品作品についてのおについてのおについてのおについてのお話話話話をををを伺伺伺伺ってきたってきたってきたってきた。。。。

作：ベレーナ

訳：山根夏美
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ヘニング・ブロイヤさんと松本教授、早稲田大学にて。
ヘニングヘニングヘニングヘニングさんのさんのさんのさんの専門専門専門専門はははは、、、、学習環境用学習環境用学習環境用学習環境用のののの対話型対話型対話型対話型デザインパターンデザインパターンデザインパターンデザインパターンだそうですねだそうですねだそうですねだそうですね。。。。ごごごご自身自身自身自身のののの会社会社会社会社であるであるであるであるボバコンボバコンボバコンボバコンでのでのでのでの研究研究研究研究のみならずのみならずのみならずのみならず、、、、過去過去過去過去にはにはにはにはポツダムポツダムポツダムポツダム大大大大

学学学学ののののインタラクションインタラクションインタラクションインタラクション・・・・デザインデザインデザインデザイン・・・・ラブラブラブラブのののの一員一員一員一員でありでありでありであり、、、、ここここここここ4ヶヶヶヶ月月月月はははは早稲田大学早稲田大学早稲田大学早稲田大学でででで更更更更なるなるなるなる研究研究研究研究をををを行行行行っていたとっていたとっていたとっていたと伺伺伺伺いましたがいましたがいましたがいましたが、、、、一言一言一言一言でででで言言言言えばどのようなことをなえばどのようなことをなえばどのようなことをなえばどのようなことをな

さっているのかさっているのかさっているのかさっているのか教教教教えてくださいえてくださいえてくださいえてください。。。。

私の研究は、要するにはマンマシン・インタラクションについてで、人間にとって使いやすい対話型システムの設計や実装、評価と、それらを使用した際の

状況を分析することです。これは情報工学、心理学とデザインが組み合わさったもので、対話型インターフェースに関連するものなら録音機器から携帯電

話、コンピュータまで、あらゆるものに関係しています。
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人間と科学技術の関係はこんな感じ：マンマシン・インタラクションの協会であるSIGCHIによる「マンマシン・インタラクションの基本構想（HCI）」。

それではそれではそれではそれでは、、、、あなたのあなたのあなたのあなたの研究研究研究研究のののの実践的実践的実践的実践的ななななアプローチアプローチアプローチアプローチとはどういったものなのでしょうかとはどういったものなのでしょうかとはどういったものなのでしょうかとはどういったものなのでしょうか…？？？？

…ユーザーの観点から見たテクノロジーの設計について、でしょうか。インターフェースというものは、使い勝手の良い便利なもの、ユーザーがやりたいこと

の妨げになるものではなく、支援するものであるべきです。これはコンピュータ化された複雑なシステムでは難しいので、認知心理学や行動心理学に基づ

いて、物事を有意義にデザインするのが私の仕事です。例を挙げれば、私の研究の一部はタスク志向のユーザビリティ工学から感情的なデザインとユー

ザー体験に切り替えることです。

「「「「相互作用相互作用相互作用相互作用デザインデザインデザインデザインとととと情報情報情報情報アーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャアーキテクチャといえばといえばといえばといえば、、、、難解難解難解難解でででで非常非常非常非常にににに専門的専門的専門的専門的なななな分野分野分野分野にににに聞聞聞聞こえるかもしれないがこえるかもしれないがこえるかもしれないがこえるかもしれないが、、、、このこのこのこの分野分野分野分野のののの研究研究研究研究はははは技術技術技術技術にににに関関関関すすすす

るものではなくるものではなくるものではなくるものではなく、、、、むしろむしろむしろむしろ人間人間人間人間そのものやそのものやそのものやそのものや人間人間人間人間のののの作業作業作業作業のしかたのしかたのしかたのしかた、、、、考考考考ええええ方方方方をををを理解理解理解理解することにあるすることにあるすることにあるすることにある。。。。このこのこのこの理解理解理解理解をををを自分自分自分自分のののの作品作品作品作品のののの構造構造構造構造にににに組組組組みみみみ込込込込むことむことむことむこと

でででで、、、、私私私私たちはそれをたちはそれをたちはそれをたちはそれを使使使使うううう人人人人のののの成功成功成功成功をををを確実確実確実確実にするにするにするにする手伝手伝手伝手伝いをするものであるいをするものであるいをするものであるいをするものである…。」。」。」。」ジェシー・ジェームス・ギャレット著：ウェブ戦略としての「ユー

ザーエクスペリエンス」より

ではではではでは、、、、これはこれはこれはこれは電子学習電子学習電子学習電子学習にににに関関関関するものというするものというするものというするものという理解理解理解理解でよろしいでしょうかでよろしいでしょうかでよろしいでしょうかでよろしいでしょうか？？？？

ちょっと違いますね。電子学習は、例えばオンライン学習のように、一般的には遠距離学習と関連付けられるものです。技術文献に関してはこれが一番注

目を集めていますが、今日のほとんどの学習環境は教室などで面と向かって行われています。
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なるほどなるほどなるほどなるほど、、、、それではそれではそれではそれでは現代現代現代現代のののの学習環境学習環境学習環境学習環境のどこにのどこにのどこにのどこに問題問題問題問題があるとおがあるとおがあるとおがあるとお考考考考えなのでしょうかえなのでしょうかえなのでしょうかえなのでしょうか？？？？技術技術技術技術ならもうならもうならもうならもう十分盛十分盛十分盛十分盛りりりり込込込込まれているとまれているとまれているとまれていると思思思思うのですがうのですがうのですがうのですが…。。。。

こういった環境では多くの技術的な装置が使われていますが、その中にはうまく組み込まれていないものもしばしば見受けられますし、インターフェースも

同様に酷い設計だったりします。私たちを取り巻くマンマシンインターフェースの大半はパーソナル・コンピューティングの枠組みの中で考案されたものな

ので、そういったケースの多くは学習用途以外の目的で開発されたことが主な原因となっています。もしくは私的には、個人に対して「1つ」のインター

フェース、1人の人間に対して、モニタとキーボードが常に1個ずつ用意されているからかもしれないと思っています。

それではそれではそれではそれでは、、、、これはこれはこれはこれは1980年代年代年代年代にににに会社員会社員会社員会社員ががががPCにににに適応適応適応適応したことがしたことがしたことがしたことが原因原因原因原因なのでしょうかなのでしょうかなのでしょうかなのでしょうか？？？？

1960年代の後半に、主にはアラン・ケイやその他の人々の業績が日常生活にコンピュータを導入する下地を作りました。80年代に流行した“パーソナル・

コンピューティング”という言葉は彼らが作ったものです。

典型的な学校教室の環境。工学的相互作用がもう少し欲しいところ。
それと密接に関連しているのがタスク指向型の行動という概念です、ユーザーとタスクは言うまでもなく常に存在していますから。例としては、誰かに電子

メールを送ることなどがそうですね。現在の学習事情に関していえば、私はタスク指向のデザインから学習指向のデザインにシフトしようとしているところで

す。

「「「「タスクタスクタスクタスク指向指向指向指向」」」」というのはややというのはややというのはややというのはやや杓子定規杓子定規杓子定規杓子定規にににに聞聞聞聞こえますねこえますねこえますねこえますね。。。。1人人人人のののの人間人間人間人間がががが繰繰繰繰りりりり返返返返しししし同同同同じじじじ作業作業作業作業にににに当当当当たっているようなたっているようなたっているようなたっているような…ということはということはということはということは、「、「、「、「学習指向学習指向学習指向学習指向」」」」はははは更更更更にににに高高高高いいいい柔軟柔軟柔軟柔軟

性性性性をををを意味意味意味意味しているのでしょうかしているのでしょうかしているのでしょうかしているのでしょうか？？？？

まず前提として、学習する人間はタスクそのものに成功する前にまずタスクを覚えなければなりません。また、ある特別なインターフェースを1度使った人間

は、次にそれを使う際には別の前提条件がある可能性があります。例えば、次の機会には異なる目的を持っているかもしれないし、前回それを使って以

来、何か新しいことを学習したかもしれない。しかし、PowerPointなどに見られるソフトウェアのインターフェースは常に同じ状態で、ユーザーの強化された

技術や知識に対応することはありません。その人の進歩をにあわせることなく、抽象的なユーザーとして捉えるのです。そこが変えなければいけない点な

のですよ！
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搭載されたタッチスクリーンを通じて、接続された教師のPCとやりとりができる対話型ホワイトボードのディスプレイ。
それではそれではそれではそれでは、、、、早稲田大学早稲田大学早稲田大学早稲田大学でのでのでのでの研究期間中研究期間中研究期間中研究期間中にはにはにはには具体的具体的具体的具体的にはどのようなことをされていたのでしょうかにはどのようなことをされていたのでしょうかにはどのようなことをされていたのでしょうかにはどのようなことをされていたのでしょうか？？？？

私たちはNICT（情報通信研究機構）の研究助成金を受けて、教室という学習環境におけるハードウェア面での新しい方法を開発しようと試みていました。

Wi-FiやUSBで教師のPCに接続された、改良版の触感伝達式ボード（これは一言で言えば、タッチスクリーンと同じように作用するホワイトボードに接続さ

れたプロジェクター）、タブレットPCやPDAなどですね。私たちの触感伝達式ボードは、すでに色々な環境で国際的に導入されているもので、表面がタッ

チスクリーンになっています。

ヘニングが学校や大学で行った調査によれば、学生が希望する勉強の仕方はこういった形になるという。より自由に書き込みを行って、連想的な関連付けを可能にする。
触感伝達式触感伝達式触感伝達式触感伝達式ボードボードボードボードはすでにはすでにはすでにはすでに実用実用実用実用されているのですねされているのですねされているのですねされているのですね。。。。でもまだでもまだでもまだでもまだ間違間違間違間違ったったったった方法方法方法方法でででで使使使使われていてわれていてわれていてわれていて、、、、今今今今はそのはそのはそのはその適切適切適切適切なななな改良点改良点改良点改良点をををを探探探探しているところだとしているところだとしているところだとしているところだと聞聞聞聞きましたきましたきましたきました

がががが、、、、具体的具体的具体的具体的にににに教室教室教室教室ではどういうことになっているのでしょうかではどういうことになっているのでしょうかではどういうことになっているのでしょうかではどういうことになっているのでしょうか？？？？どんなことをどんなことをどんなことをどんなことを発見発見発見発見されたのかされたのかされたのかされたのか教教教教えてくださいえてくださいえてくださいえてください。。。。

私たちがドイツのポツダムやチリでこの技術が実際に学校や大学で使用されているのを観察したところ、教師が自分のノートパソコンとボードの間を行った

り来たりしていて、まったく支離滅裂な状態でした。また、教師はこれを直線的なPowerPointのプレゼンテーションに使いすぎていますし、単なる走り書きも
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マーカーで指し示したりと、こういった類いのプレゼンテーションにはまったく適さないことをしているのですよね…。その他のシチュエーションでは、例えば

外国語講座の教師がボード一面に書き込んで、新しいことをするたびにそれまでに書いたものを全部消さなければならないというものもありました。消され

てしまった内容について質問したかった生徒にとっては、これはありがたくないことでしょう。

それはあまりそれはあまりそれはあまりそれはあまり効率的効率的効率的効率的ではなさそうですしではなさそうですしではなさそうですしではなさそうですし、、、、今今今今あるものよりもあるものよりもあるものよりもあるものよりも更更更更にににに大変大変大変大変そうですねそうですねそうですねそうですね…。。。。代代代代わりにわりにわりにわりに、、、、最新最新最新最新のののの学習環境学習環境学習環境学習環境はどうあるべきだとおはどうあるべきだとおはどうあるべきだとおはどうあるべきだとお考考考考えですかえですかえですかえですか？？？？

この技術の今の使われ方－間違った使用法では、教師は自分のモニタを、生徒はスクリーンを見ることで、対面相互作用そのものを切断してしまっていま

す。これは現代の学習理論とは相反するものです。昔の理論は、教師が生徒に知識を詰め込んで与えるものでした。今日の知識に対する考え方は、生

徒がもっと自主的に参加することによってより積極的に構築されるものだという見解で一致しています。これは、生徒が自分で調べたり、独自の見解を述べ

たりすることですね。そうなると、教師の役目はむしろ議長のようなものになってきます。

触覚伝達式ホワイトボードではPCのデスクトップのような使い方もできる。違いは画面に指で触れて操作すること。単にフィールドを作り、印をつけて、それ

を繋げて新しいノードとしてネットワーク上に出力するだけ。

それではそれではそれではそれでは、、、、教師教師教師教師はそういったはそういったはそういったはそういった意味意味意味意味でのでのでのでの議長議長議長議長となってとなってとなってとなって、、、、PDAなどのなどのなどのなどの生徒生徒生徒生徒のののの端末端末端末端末からからからから提供提供提供提供されたされたされたされたデータデータデータデータをををを集集集集めるめるめるめる。。。。相互作用的相互作用的相互作用的相互作用的なななな過程過程過程過程のののの一環一環一環一環としてとしてとしてとして、、、、集集集集められめられめられめられ

たたたた情報情報情報情報ははははホワイトボードホワイトボードホワイトボードホワイトボードにににに映映映映しししし出出出出されされされされ、、、、教師教師教師教師はこのはこのはこのはこのデータデータデータデータにににに直接直接直接直接手手手手をををを触触触触れることでれることでれることでれることで弄弄弄弄ることができるとることができるとることができるとることができると。。。。ではではではでは、、、、あなたのあなたのあなたのあなたの構構構構築築築築したしたしたしたホワイトボードホワイトボードホワイトボードホワイトボードはははは、、、、技術技術技術技術面面面面的的的的

にはどういうにはどういうにはどういうにはどういう仕仕仕仕組組組組みになっているのでしょうかみになっているのでしょうかみになっているのでしょうかみになっているのでしょうか？？？？

タッチセンサー式ということは、それぞれの色のマーカーや指が表面のどこを触ったのかを判断する感覚ネットワークが内蔵されているということです。この

対話型ボードには独自のドライバーソフトウェアがあって、情報を映し出せるプロジェクターに接続されたパソコンに繋がっています。
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次のステップはジェスチャー基盤の相互作用：PDAやペンタブレットを使って、生徒がコンテンツの制作、取り込み、編集できるようにする。

生徒の端末は教師のPCとやり取りできるようになっており、それが対話型ホワイトボードの所以。画像はホワイトボードのインターフェースのスクリーンショット。一番上にあるのが、ボード上で作業をするそれぞれの生徒のアイコン。
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そしてそしてそしてそして、、、、これはどうやってこれはどうやってこれはどうやってこれはどうやって使使使使うものなのでしょうかうものなのでしょうかうものなのでしょうかうものなのでしょうか？？？？増幅増幅増幅増幅されたされたされたされたコンコンコンコンピュピュピュピュータータータータののののデスクトデスクトデスクトデスクトッッッッププププとしてですかとしてですかとしてですかとしてですか？？？？このこのこのこのホワイトボードホワイトボードホワイトボードホワイトボードではではではでは、、、、実実実実際際際際にはどのようなことにはどのようなことにはどのようなことにはどのようなこと

ができるようになるのでしょうかができるようになるのでしょうかができるようになるのでしょうかができるようになるのでしょうか？？？？

私たちはいくつかのプロトタイプを完成させました。これを使えば、例えばジェスチャー基盤の相互作用を実行することが可能になります。これは、ボード

上で行ういくつかの操作がソフトウェアによって特定の動作として認識されるというものです。例を挙げれば、フィールドを描いて、印と色を付け、それを自

在に動かしたり新しいものを作ったりすることができます。拡大や縮小、ノードを追加して別のページにリンクしたり、ボード全体を相互作用的なスペースと

して使用することもできます。それを保存して、生徒のPDAに返送することも可能です。

ジェフジェフジェフジェフ・・・・ハハハハンンンンののののママママルチタルチタルチタルチタッッッッチスクリーンチスクリーンチスクリーンチスクリーンをををを思思思思いいいい出出出出しますねしますねしますねしますね…。。。。あとあとあとあと、、、、遂遂遂遂ににににマウマウマウマウススススがががが排除排除排除排除されたされたされたされた新新新新しいしいしいしい相互作用相互作用相互作用相互作用のののの分野分野分野分野でもあるようにでもあるようにでもあるようにでもあるように思思思思えますえますえますえます！！！！ヘニングヘニングヘニングヘニング・・・・ブブブブ

ロイヤロイヤロイヤロイヤさんさんさんさん、、、、今今今今日日日日はありがとうごはありがとうごはありがとうごはありがとうござざざざいましたいましたいましたいました！！！！彼彼彼彼のののの研究研究研究研究についてもっとについてもっとについてもっとについてもっと知知知知りたいりたいりたいりたい方方方方はははは、、、、早稲田大学早稲田大学早稲田大学早稲田大学ののののホームホームホームホームペペペペーーーージジジジをををを訪訪訪訪問問問問してみてくださいしてみてくださいしてみてくださいしてみてください。。。。

コメントコメントコメントコメントをををを入入入入れちゃうれちゃうれちゃうれちゃう！！！！

 Name 

 Website

Ping!

関連記事

» ユーザーを幸せに導く5つのデザインパターン

» イラスト・シリーズ#8：ダン・ファンダーバーグ

» 外人殺し屋竜：ドローイングで日本語レッスン

» メキシコのグラフィック・デザイン

» デザイン施設に求めるものとは?
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Share and Enjoy:

Permalink:

» 学学学学びびびびやすいやすいやすいやすい環境環境環境環境へへへへ：：：：学校用学校用学校用学校用のののの対話型対話型対話型対話型デザインパターンデザインパターンデザインパターンデザインパターン, 11 Apr 2007

以前の記事

2012年年年年オリンピックオリンピックオリンピックオリンピックにににに向向向向けたけたけたけたロンドンロンドンロンドンロンドン東部東部東部東部のののの再開発再開発再開発再開発

Category: インターナショナル 建築 

4月9日2007年
 特集!

ソーシャルソーシャルソーシャルソーシャル・・・・スーサイドスーサイドスーサイドスーサイド：：：：仕立仕立仕立仕立ててててスーツスーツスーツスーツ物語物語物語物語

Category: インターナショナル 特集 ファッション 

4月6日2007年
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スチュアートスチュアートスチュアートスチュアート・・・・コープランドコープランドコープランドコープランド：：：：ポリスポリスポリスポリスのののの軌跡軌跡軌跡軌跡

Category: イベント&展示会 音楽 映像 

4月5日2007年
お知らせ

今週末は、ロックなイベントが盛り沢山！

ファッションと音楽の融合をテーマに、Peaches、Franz Ferdinandなど様々なスペシャルゲストを迎え、月1で行われるパーティー「Vanity」に、現在来日中の

BECKのバックバンドによるサイド・プロジェクトWounded Cougarの出演が急遽決定！彼らをサポートするのは、東京をベースに活躍するVivians。最高に

ロックな夜をお見逃しなく！

Vanity @ 青山青山青山青山Ever

出演出演出演出演：：：：Wounded Cougar、、、、Viviansほかほかほかほか

日時日時日時日時：：：：4月月月月13日日日日（（（（金金金金））））開場開場開場開場23:00

入入入入場料場料場料場料：：：：3000円円円円

ソニック・ユースのギタリストであり詩人であるリー・ラナルドと彼のパートナー、映像作家のリア・シンガーが、六本木のスーパーデラックスに登場！今回

は、1991年から世界中の美術館やギャラリーで発表してきた彼らの作品「DRIFT」の初来日公演となるもの。アバンギャルドな映像にラナルドの詩と音楽が

会場に響き渡り、幻想的な世界に包まれる一夜、ぜひ体験してみて下さい！！

DRIFT @ 六本木六本木六本木六本木Super Deluxe

出演出演出演出演：：：：リーリーリーリー・・・・ララララナナナナルドルドルドルド、、、、リアリアリアリア・・・・シンシンシンシンガガガガーーーー

日時日時日時日時：：：：4月月月月15日日日日（（（（日日日日））））開場開場開場開場15:00、、、、開演開演開演開演15:30

入入入入場料場料場料場料：：：：3500円円円円

クリエイティブ求人情報

ガスアズインターフェイス 株式会社の求人：海外渉外／編集・ライター／商品企画

クリエイティブやウェブ・スタッフの求人ならTABジョブ！

PingMagで検索

Go

最近の特集
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ソソソソーシャルーシャルーシャルーシャル・・・・スースースースーササササイドイドイドイド：：：：仕立仕立仕立仕立ててててスーツスーツスーツスーツ物語物語物語物語

6 Apr 2007

レオレオレオレオ・・・・フィッフィッフィッフィッツツツツモモモモーリスーリスーリスーリス：：：：一一一一時時時時的的的的ななななアートアートアートアートのののの介介介介入入入入

4 Apr 2007

時時時時間間間間をををを飛飛飛飛びびびび越越越越えやってえやってえやってえやって来来来来たたたた、、、、活動活動活動活動弁士弁士弁士弁士・・・・映写映写映写映写技師技師技師技師

2 Apr 2007

最新最新最新最新写真事写真事写真事写真事情情情情 in チャイチャイチャイチャイナナナナ

30 Mar 2007

Kakitsubata：：：：西西西西とととと東東東東・・・・古古古古とととと未来未来未来未来をををを繋繋繋繋げげげげるるるる空空空空間間間間

29 Mar 2007

南南南南アアアアフフフフリリリリカカカカ黒黒黒黒人人人人居住区居住区居住区居住区ののののライライライライフフフフスタイルスタイルスタイルスタイルととととファッファッファッファッションションションション

26 Mar 2007

インインインインフォフォフォフォステテステテステテステティッィッィッィックスクスクスクス：：：：視覚化視覚化視覚化視覚化されたされたされたされたデータデータデータデータがががが持持持持つつつつ美美美美しさしさしさしさ

23 Mar 2007

日本日本日本日本ののののプロダクトプロダクトプロダクトプロダクト・・・・ポポポポエエエエトリートリートリートリー

22 Mar 2007
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カカカカンンンンファレファレファレファレンスンスンスンス・・・・デラデラデラデラッッッックスクスクスクス#2：：：：デザインデザインデザインデザイン・・・・インダバインダバインダバインダバ国際国際国際国際見見見見本市本市本市本市

16 Mar 2007

カカカカンンンンファレファレファレファレンスンスンスンス・・・・デラデラデラデラッッッックスクスクスクス#1：：：：デザインデザインデザインデザイン・・・・インダバインダバインダバインダバ現現現現象象象象

14 Mar 2007

» もっと見る

過去のおすすめ記事

スタスタスタスタジオジオジオジオ4℃℃℃℃：：：：鉄鉄鉄鉄コンコンコンコン筋筋筋筋クリートクリートクリートクリートのののの役者役者役者役者たちたちたちたち

22 Nov 2006

トワイライトトワイライトトワイライトトワイライト・・・・ゾゾゾゾーンーンーンーン：：：：ドクタードクタードクタードクター中中中中松松松松インタインタインタインタビュビュビュビューーーー

20 Oct 2006

都都都都内内内内のののの駅駅駅駅でででで見見見見つけたつけたつけたつけた広告広告広告広告ワザワザワザワザ、、、、ベストベストベストベスト10

13 Oct 2006

視覚障害者視覚障害者視覚障害者視覚障害者のためののためののためののためのアクアクアクアクセセセセシシシシビビビビリテリテリテリティィィィ

29 Sep 2006

ヒヒヒヒースースースース・・・・ナッナッナッナッシシシシュュュュ：：：：ゴミゴミゴミゴミからからからから生生生生まれるまれるまれるまれるプロダクトプロダクトプロダクトプロダクト

8 Sep 2006
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ププププレレレレイイイイガガガガールールールールににににゲゲゲゲームボーイームボーイームボーイームボーイ：：：：バブシバブシバブシバブシがががが考考考考えるえるえるえるゲゲゲゲームームームームとととと性性性性別別別別

25 Aug 2006

西澤丞西澤丞西澤丞西澤丞：：：：Deep Inside　　　　日本日本日本日本のののの未来異次元空未来異次元空未来異次元空未来異次元空間間間間

24 Jul 2006

私私私私のおのおのおのお箸箸箸箸

10 Jul 2006

エヴァエヴァエヴァエヴァンンンンゲゲゲゲリリリリオオオオンンンン特別企画特別企画特別企画特別企画：：：：EVA AT WORK

19 Apr 2006

小林小林小林小林 章章章章：：：：タイポグラタイポグラタイポグラタイポグラフィフィフィフィーーーーのののの境境境境界界界界をををを超超超超えてえてえてえて

24 Mar 2006

» もっと見る

PingMagをブラウズする

カテゴリ

» 建築

» 民芸・工芸

» 環境・福祉デザイン

» イベント&展示会

» ファッション

» 映像

» グラフィック

» イラストレーション

» インターネット

» 音楽
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» フォトグラフィー

» プロダクト

» ストリート・アート

» テクノロジー

» タイポグラフィー

» 国内

» インターナショナル

» 特集

» おすすめ
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フィード
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Extras
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» The Googlemap NEW

» お問い合わせ
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